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CTechniques de combat

Relations & Contacts

malus  Co(t PE

carac degrés bonus

Divination (int, sag)

Permet de prévoir I'avenir, immédiat ou lointain.
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Fagonnmage (int, sag)

Art magique de modifier, réparer, briser, etc., un matériau solide.

Gubrison (Int, Sag)

Don de soigner les maux et les maladies par magie.

W Aes btes (int, Sag)

Permet de comprendre et de parler le langage de tous les animaux.
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Lecturt et maitrioe des eyprits (int, Sag) o i £
Permet de lire les pensées d’autres personnes et, avec difficulté, de les contréler. »
Maitrioe des (int, Sag) B . i
Permet de faire sortir une flamme du néant et de contréler les mouvements du feu. I
Maitrise des vestts et brumes (int, Sag)
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Permet de faire apparditre et de contrdler un vent ou une brume.

‘Parametres des sorts

Si aucun PM utilisé : Difficulté = 15 et cot = 1dK PE . Sinon, Difficulté = 20+(FDx5) et coGt = FDd6 PE (si FD = o, colt = 1dK PE) -

Niveau de maditrise du don : Amateur : +1PM, Professionnel : +2PM, Brutasse : +3PM . +1FD = +2PM
Points de Maitrise (PM) 0 2/1/1/1/1 4/3/2/2/2 6/5/4/3/3 8/7/6/5/4
Puissance magique 0/1/2/3/4
Portée Mélée Jet Tir Vue Hors de vue
. s 1d6 + degrés s longtemps ou
. instantanée ou . 1séance ou 1 n 05
Durée tours ou 15céne ou 1jour X jusqu'a un
un tour . semaine .
concentration moment précis
Cibles ou zone 10U chaise 2o0uchariot  4ougrandesalle 8 oumaison 16 ou chateau
dans une scéne G Lors d'une
Délais tout de suite dans 1d6 tours . ou dans une - P
ou dans un jour . condition précise
semaine
Effet générique amateur professionnel brutasse
Dégats et soin 1d6 + carac 2d6 + carac 3d6 + carac 4d6 + carac 5d6 + carac
Coups spéciaux - 1.coup - 2 coup -
Modificateurs -1/-1 +2/-2 +3/-3 +4/-4
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